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PROJENIN TEMEL AM 1;

resmi ve gayri resmi egitim ortamlarina basitce uygulanabilen “ Cocuklarin Girisimcilik Egitimi” (6 - 10 YAS)
icin yenilik¢i bir bilgisayar oyunu hazirlamaktir.

BU PROJE ILE;

dijital becerilerin gelistirilmesi, ve gelecege yonelik girisimciler icin bu becerilerin gelistirilmesi yoluyla, daha
giicliit AB ekonomileri kurmak, ve genis kariyer yollart acilmasit hedeflenmektedir.

PROJE TAKIMI;
6-10 yas arasi cocuklara yonelik girisimcilik egitimini iicretsiz bir online oyun ile destekleyecektir.

PROJE KAPSAMINDA,

geng girisimcilerin ekipleri bir Oyuncak Robot gelistirmek, ve onu basariyla piyasaya siirmek icin bir misyon
iistleniyor.

KIDVENTURE PROJE ORTAKLARI;
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" Bu proje T.C. Avrupa Birligi Bakanligi,
AB Egitim ve Genglik Programlari Merkezi Bagkanligr’ nca

(Ulusal Ajans, http://www.ua.gov.tr) ydrdtilen ve

Avrupa Komisyonu' ndan saglanan hibeyle gerceklestirilmistir.

Ancak burada yer alan gorislerden Ulusal Ajans veya

Avrupa Komisyonu sorumlu tutulamaz."
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Proje,

genclerin becerilerini, tutumlarini ve dav-
raniglarini sekillendirmenin anahtari
olarak, erken yagtan itibaren girisimcilik
egitiminin potansiyeline inanmaktadir.

Proje takimi;

6-10 yas arasi ¢ocuklara yonelik 8i-
rigsimcilik egitimini Ucretsiz bir online oyun
ile destekleyecektir.

Proje kapsaminda,

genc girisimcilerin ekipleri bir
Oyuncak Robot gelistirmek, ve onu
basariyla piyasaya surmek igin bir misyon
ustleniyor.

KIDVENTURE projesinin

amaci nedir?

Projenin temel amaci,

resmi ve gayri resmi egitim ortamlarina
basitce uygulanabilen

“ Cocuklarin Girigsimcilik Egitimi”
(6 - 10 YAS)

icin yenilikgi bir bilgisayar oyunu
hazirlamaktir.

Bu proje ile;

dijital becerilerin gelistirilmesi, ve gelecege
yonelik girisimciler icin bu becerilerin
gelistirilmesi yoluyla, daha gucli AB
ekonomileri kurmak, ve genis kariyer yollari
acilmasi hedeflenmektedir.

KIDVENTURE projesinin
icerigi nedir?

Proje;

« oyuna nasll erigilecegi ve oynanacagi
konusunda acik talimatlar igeren bir

Oyun El Kitabi

«  Ogretmenler ve egiticilere yardimci
olmak igin sinif ici 68renme oyununun
kullanimi igin yonergeler iceren bir
Uygulama Kilavuzu

«  Ogretmenlerin /egitmenlerin egitimi ve
dgrencilerle yapilan testleri iceren bir
Pilot Egitim
saglayacaktir.
Projenin ilk toplantisi 6 - 7 Aralik tarihleri
arasinda Birlesik Krallik’ ta; ikinci toplanti

ise 15 - 16 Aralik tarihleri arasinda Por-
tekiz’ de gergeklesmistir.





